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¿Qué veremos?

• Qué son los datos abiertos y el patrimonio cultural abierto

• Normas y recomendaciones

• La evolución de los datos abiertos en los museos y 
ejemplos de apertura y reutilización.

• Beneficios, desafíos y estrategias de los datos abiertos



El patrimonio cultural 
abierto

• Las nuevas tecnologías y la 
digitalización están transformando 
el acceso a la información, 
incluyendo el acceso al patrimonio 
cultural. 

• La transformación digital ofrece 
grandes oportunidades para dar a 
conocer el patrimonio cultural de 
manera abierta, accesible y 
reutilizable. 



EL PATRIMONIO CULTURAL 
ABIERTO

• Cuando hablamos de patrimonio cultural 
abierto nos referimos a los recursos
culturales que están disponibles para el
acceso, uso y reutilización de manera libre y 
gratuita por parte del público.

• Esto incluye no solo la digitalización de los
recursos, sino también describirlos mediante
metadatos enriquecidos que clarifiquen las 
condiciones de reutilización. 



EL PATRIMONIO CULTURAL ABIERTO

El Consejo Internacional de Museos ha definido el 
museo como: 
"Una institución permanente, sin ánimo de lucro, al 
servicio de la sociedad y su desarrollo, abierta al 

público, que adquiere, conserva, investiga, 
comunica y exhibe el patrimonio material e 

inmaterial de la humanidad y su entorno con fines 
educativos, de estudio y disfrute".



¿QUÉ SE ENTIENDE POR DATO?

Los datos abiertos otra forma de acceso al 
patrimonio cultural



¿QUÉ SE ENTIENDE POR DATO?

Datos estadísticos

Imagen de Yvette W en Pixabay

Datos meteorológicos
.

https://pixabay.com/es/users/wallusy-7300500/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=6246450
https://pixabay.com/es/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=6246450


Los datos abiertos culturales 
son: publicaciones, fotografías 
o colecciones musicales 
creadas y distribuidas por 
instituciones pertenecientes al 
sector cultural. 

.



https://datos.gob.es/es/noticia/los-principales-conjuntos-
de-datos-culturales-de-datosgobes



https://datos.gob.es/es/aplicaciones/mapa-interactivo-de-autores-que-entran-en-dominio-
publico-en-2022

Mapa interactivo de autores que entran en dominio pu ́blico 
en 2022

https://datos.gob.es/es/aplicaciones/mapa-interactivo-de-autores-que-entran-en-dominio-publico-en-2022
https://datos.gob.es/es/aplicaciones/mapa-interactivo-de-autores-que-entran-en-dominio-publico-en-2022


https://datos.gob.es/es/sector/cultura-ocio

https://datos.gob.es/es/sector/cultura-ocio


PERO… ¿QUÉ
SON LOS

DATOS
ABIERTOS?

https://opensocialclusters.eu/courses/introduction-to-open-
data/



CARTA INTERNACIONAL DE DATOS ABIERTOS

Abiertos por defecto. A menos que existan razones legales o éticas para 
restringir el acceso, los datos y recursos digitales deben estar disponibles.

Oportunos y exhaustivos. La información debe estar disponibles de manera 
actualizada y completa, cubriendo todos los aspectos necesarios para su comprensión y uso.

Accesibles y reutilizables. 

Comparables e interoperables. Los datos deben estar estructurados y 
documentados de manera que puedan combinarse, compararse y utilizarse en diferentes 
plataformas y contextos.

Para mejorar la gobernanza y participación ciudadana. 
Utilizar los datos como herramientas para fortalecer la gestión transparente y fomentar la 
implicación activa de la sociedad en la preservación y promoción del patrimonio



Participación universal: 
todos deben poder 
utilizar, reutilizar y 
redistribuir la 
información. No debe 
haber discriminación o 
restricciones.

Reutilización y 
redistribución: los datos 
deben ser provistos bajo 
términos que permitan 
reutilizarlos y redistribuirlos, e 
incluso integrarlos con otros 
conjuntos de datos.

¿Qué es el Open Data?

Disponibilidad y acceso: la 
información debe estar 
disponible como un todo y 
a un costo razonable de 
reproducción. Debe estar 
disponible en una forma 
conveniente y modificable.



¿QUÉ SON LOS DATOS ABIERTOS?

Normativa de Reutilización de la información del 
sector público - RISP

Son aquellos que cualquiera es libre de utilizar, 
reutilizar y redistribuir, con el único límite, en su 
caso, del requisito de atribución de su fuente o 

reconocimiento de su autoría



CLASIFICACIÓN DE LOS DATOS ABIERTOS



PRINCIPIOS FAIR

Enfatizan la capacidad 
de acción de las 
máquinas para: 
encontrar, acceder, 
interoperar y reutilizar.

Los principios se 
refieren a tres tipos de 
entidades: datos, 
metadatos e 
infraestructura.



DATOS ABIERTOS EN INSTITUCIONES CULTURALES

Principio FAIR - no acumulativos
Describe un proceso legible por máquinas o personas para 
acceder a los datos
Describe el contexto en el que se generaron esos datos, 
para permitir la evaluación de su utilidad
Define explícitamente las condiciones en las que se pueden 
reutilizar; 
Proporciona instrucciones sobre cómo deben citarse 
cuando se reutilizan.



LOS DATOS ABIERTOS CULTURALES

Los contenidos están disponibles para su uso fuera de la 
institución que los creó,
Disponen de licencias que aclaran los permisos y las 
restricciones impuestas a los datos y al uso de 
tecnologías digitales no propietarias. 
Los datos culturales son datos sobre objetos, 
publicaciones, material de archivo, etc., creados y 
distribuidos por museos, bibliotecas, archivos y otras 
organizaciones.



LOS DATOS ABIERTOS CULTURALES

Se refieren a:

• los metadatos o descripción de los registros (los títulos 
básicos, nombres, fechas, lugares, materiales, etc. de un 
registro de catálogo), 

• registros completos de colecciones (que incluyen datos como 
descripciones investigadas e interpretativas de los objetos, 
datos bibliográficos, temas relacionados y narraciones), 

• sustitutos digitales completos de un objeto, documento o libro 
como imágenes o texto transcrito.



LOS DATOS ABIERTOS CULTURALES

“Datos culturales abiertos" 

Son datos de instituciones culturales que se ponen a 
disposición para su uso en un formato legible por máquina 

bajo una licencia abierta.



LOS DATOS ABIERTOS EN INSTITUCIONES 
CULTURALES

Para materiales en el dominio público: "acceso abierto 
generalmente significa acceso completo y uso sin 
restricciones".

Para materiales con derechos de autor: "acceso 
abierto significa acceso y uso solo cuando sea 
consistente con el uso legítimo".



Algunas normas

Venedig - Kolorierte Plastiline auf der Biennale por Gerig, Uwe 
(Herstellung) (Fotograf) - Deutsche Fotothek, Germany - In 
Copyright - Educational Use Permitted.
https://www.europeana.eu/item/440/item_QG4K3CYL43RK54KQNTFG
TGXC3SZGWBPJ



ALGUNAS NORMAS
La Recomendación de la Comisión de 27 de octubre de 2011 en relación con la 
digitalización y accesibilidad en línea del material cultural y la conservación digital, 
señala que el material digitalizado por instituciones públicas:

• 5a) el material de dominio público siga perteneciendo al dominio público una vez 
digitalizado;

• 5b) promoviendo un acceso lo más amplio posible al material digitalizado de 
dominio público y su reutilización para fines comerciales y no comerciales;

• 5c) limitar el uso de marcas intrusivas u otras medidas de protección visual que 
dificulten la utilización del material digitalizado de dominio público.

• 7c) garantizando el acceso a todas sus obras maestras de dominio público a 
través de Europeana antes de 2015;

Recomendación que dio lugar al Plan Nacional de Digitalización del Patrimonio 
Cultural y sus distintos planes estratégicos.



DIRECTIVA (UE) 2019/1024 DEL PARLAMENTO EUROPEO Y DEL CONSEJO DE 20 DE 
JUNIO DE 2019 RELATIVA A LOS DATOS ABIERTOS Y LA REUTILIZACIÓN DE LA 
INFORMACIÓN DEL SECTOR PÚBLICO (VERSIÓN REFUNDIDA) 

Principio general
2. En el caso de los documentos respecto de los que las 
bibliotecas, incluidas las universitarias, los museos y los archivos 
posean derechos de propiedad intelectual y en el caso de los 
documentos que obren en poder de empresas públicas, los 
Estados miembros velarán por que, cuando esté autorizada la 
reutilización de dichos documentos, estos puedan ser reutilizados 
para fines comerciales o no comerciales de conformidad con los 
capítulos III y IV. 

Transposición en el Real Decreto-ley 24/2021, de 2 de 
noviembre. Entrada en vigor el 3/11/2021



Las bibliotecas, incluidas las universitarias, los museos y los 
archivos contienen una considerable cantidad de valiosos 
recursos de información del sector público, dado en particular 
que los proyectos de digitalización han multiplicado la cantidad de 
material digital de dominio público. Estos fondos de patrimonio 
cultural y metadatos conexos constituyen una base potencial 
para productos y servicios de contenidos digitales y tienen un 
enorme potencial de reutilización innovadora en sectores tales 
como el aprendizaje y el turismo.

DIRECTIVA (UE) 2019/1024 DEL PARLAMENTO EUROPEO Y DEL CONSEJO DE 20 DE 
JUNIO DE 2019 RELATIVA A LOS DATOS ABIERTOS Y LA REUTILIZACIÓN DE LA 
INFORMACIÓN DEL SECTOR PÚBLICO (VERSIÓN REFUNDIDA) 



Existen numerosos acuerdos de cooperación entre bibliotecas, incluidas las 
universitarias, museos, archivos y socios privados que implican la digitalización de 
recursos culturales y por los que se otorgan derechos exclusivos a socios privados. 
La experiencia ha demostrado que tales asociaciones público-privadas pueden 
facilitar una utilización adecuada de los fondos culturales y aceleran al mismo 
tiempo el acceso de los ciudadanos al patrimonio cultural. 

Cuando exista un derecho exclusivo relacionado con la digitalización de los recursos 
culturales, es posible que se requiera un período de exclusividad para dar al socio 
privado la posibilidad de amortizar su inversión. Dicho período debe tener un límite 
temporal lo más corto posible con el fin de respetar el principio según el cual el 
material de dominio público debe permanecer en el dominio público tras su 
digitalización. 

DIRECTIVA (UE) 2019/1024 DEL PARLAMENTO EUROPEO Y DEL CONSEJO DE 20 DE 
JUNIO DE 2019 RELATIVA A LOS DATOS ABIERTOS Y LA REUTILIZACIÓN DE LA 
INFORMACIÓN DEL SECTOR PÚBLICO (VERSIÓN REFUNDIDA) 



El período de vigencia de un derecho exclusivo para la digitalización de 
recursos culturales no debe ser superior, por regla general, a diez 
años. Los períodos de vigencia del derecho exclusivo superiores a diez 
años deben estar sometidos a revisión, teniendo en cuenta los 
cambios tecnológicos, económicos y administrativos que se 
produzcan en el entorno desde la celebración del acuerdo. 

Además, toda asociación público-privada para la digitalización de 
recursos culturales debe otorgar a la institución cultural socia plenos 
derechos respecto de la utilización de recursos culturales digitalizados 
posterior a la terminación del acuerdo. 

DIRECTIVA (UE) 2019/1024 DEL PARLAMENTO EUROPEO Y DEL CONSEJO DE 20 DE 
JUNIO DE 2019 RELATIVA A LOS DATOS ABIERTOS Y LA REUTILIZACIÓN DE LA 
INFORMACIÓN DEL SECTOR PÚBLICO (VERSIÓN REFUNDIDA) 



UNA VEZ CONOCIDO EL CONTEXTO, QUÉ 
OCURRE EN UNA INSTITUCIÓN CULTURAL - 
LOS MUSEOS.

Un poco de historia





LOS DATOS ABIERTOS EN LOS MUSEOS

El proyecto Flickr Commons se 
puso en marcha en enero de 
2008 con un proyecto piloto de 
1.500 imágenes de la Biblioteca 
del Congreso con licencia "sin 
restricciones conocidas de 
derechos de autor". 

El objetivo: aumentar el acceso 
a las colecciones públicas y 
ofrecer una vía para que el 
público compartiera sus 
conocimientos.

https://www.flickr.com/photos/library_of_congress/

https://www.flickr.com/photos/library_of_congress/


LOS DATOS ABIERTOS EN LOS MUSEOS
En abril de 2008, el Powerhouse Museum de Sídney se convirtió en el primer museo que 
se unió a The Commons.

Un año más tarde, publicaba los metadatos de sus colecciones 
bajo la licencia CC-BY-SA que permite la reutilización, 
comercial o no, de la información siempre que se atribuya y 
comparta bajo la misma licencia.



LOS DATOS ABIERTOS EN LOS MUSEOS
En marzo de 2009, el Museo de Brooklyn se convirtió en el primer museo del mundo 
en liberar una API, y en pocos días tenían tres proyectos construidos en su API.

https://www.brooklynmuseum.org/opencollection/api

https://www.brooklynmuseum.org/opencollection/api


LOS DATOS ABIERTOS EN LOS MUSEOS

En 2011, el Museo Británico puso en 
marcha un servicio de datos enlazados y 
una licencia más abierta para el acceso a 
sus colecciones 

Europeana lanzó una API que 
proporciona acceso a más de 20 millones 
de objetos de 1500 museos, bibliotecas, 
archivos y colecciones audiovisuales 
agregados de toda Europa. 

En 2012, Europeana liberó su conjunto 
de datos para su libre reutilización 
(incluido el uso comercial) sin ninguna 
restricción bajo la licencia ampliamente 
entendida de Creative Commons.

https://www.britishmuseum.org/



OPEN DATA - OPENGLAM
La Unión Europea puso en marcha y financió hasta 2016 la iniciativa 
OpenGLAM, coordinada por el Open Knowledge Project, cuya finalidad 
era construir una cultura global sobre el procomún, y que desarrolló 
actividades dinamizadoras sobre la liberación de contenidos culturales 
y su reutilización en diferentes campos. 

Los materiales están a disposición de todos los usuarios, bajo 
licencias libres, sin cortapisas para su utilización, sea comercial o no.

Es una oportunidad para interactuar con su audiencia creando 
espacios compartidos. y valores culturales.

Es fundamental que el disfrute de las obras sea siempre accesible, 
reutilizable y redistribuible y fomenta el libre acceso al patrimonio 
digital de galerías, bibliotecas, archivos y museos.



OPEN DATA - OPENGLAM
• Una de las comunidades que más activamente está fomentando la 

reutilización, el acceso computacional y el uso de la inteligencia 
artificial en las instituciones de patrimonio cultural es la comunidad 
International GLAM Labs Community (https://glamlabs.io)

• La iniciativa Collections as Data 
(https://collectionsasdata.github.io) impulsa la publicación de 
colecciones digitales que facilitan el acceso computacional a los 
datos

https://glamlabs.io/
https://collectionsasdata.github.io/


OPEN DATA - OPENGLAM
• Los tipos de trabajo más comunes de esta comunidad son: la 

minería de textos, la visión por computador, el aprendizaje 
automático o la visualización de datos. La publicación de estos 
datos varía según el tipo de contenido, técnicas, tamaño y recursos 
disponibles. 

• Se han creado distintas guías y listas de verificación para 
estandarizar y simplificar estos procesos, como se puede encontrar 
en el artículo de Alkemade, Henk, et al. (2023) "Datasheets for 
Digital Cultural Heritage Datasets." o el trabajo de Candela (2023) "A 
checklist to publish collections as data in GLAM institutions.



OPEN DATA 
-

OPENGLAM



NIVELES DE APERTURA

Nivel de acceso bajo: el contenido digital del museo sólo se hace 
visible pero no se puede utilizar, o es accesible bajo múltiples 
restricciones, como el pago de licencias, las barreras de entrada 
o las condiciones para su uso posterior. 
Nivel medio: permiten la reutilización de sus contenidos bajo 
ciertas restricciones, como la combinación con metadatos 
contextualizadores. 

Nivel alto: Si los museos ponen la mayor parte de sus contenidos 
digitales a disposición del público sin restricciones de uso.



EJEMPLOS DE APLICACIÓN

Portretul lui Radu Ionescu por Șaraga-Maxy, Mimi - National 
Museum of Art of Romania, Romania - CC BY-SA.
https://www.europeana.eu/item/951/Culturalia_9a3f8cbd_53c7_4
1a0_9514_43b5b7986915





Europeana Pro

https://pro.europeana.eu/page/europeana-reuse-be-inspired

https://pro.europeana.eu/tags/hackathon

https://pro.europeana.eu/page/europeana-reuse-be-inspired
https://pro.europeana.eu/tags/hackathon


Europeana https://pro.europeana.eu/page/floss-inventory



Biblioteca Nacional

La Biblioteca Nacional 
de España, puso en 
marcha el portal de 
datos abiertos 
datos.bne.es y ha 
lanzado distintos 
proyectos basados en 
la reutilización de sus 
datos.

https://datos.bne.es/inicio.html
https://datosabiertos.bne.es/pages/que-son

https://datos.bne.es/inicio.html
https://datosabiertos.bne.es/pages/que-son


El lab de la Biblioteca Nacional



El lab de la Biblioteca Nacional

https://juegofilarmonico.bne.es/



Registros sonoros de la Biblioteca Nacional

https://datos.gob.es/es/aplicaciones/registros-sonoros-de-la-biblioteca-nacional-
de-espana

El autor de la aplicación, que no man3ene ningún 3po de 
relación con la Biblioteca Nacional de España, ha 
desarrollado este gran trabajo gracias a la polí3ca de 
datos abiertos de la BNE.

https://datos.gob.es/es/aplicaciones/registros-sonoros-de-la-biblioteca-nacional-de-espana
https://datos.gob.es/es/aplicaciones/registros-sonoros-de-la-biblioteca-nacional-de-espana


El lab de la Biblioteca Nacional

https://chefbne.bne.es/



Biblioteca Nacional

  
https://view.genial.ly/5b9eb8168eadd
67ae4b2c5c2



Crear una web semántica, concebir las colecciones y la información sobre ellas que 
permitiera ir más allá, y generar proyectos de lectura aumentada o la línea del 
tiempo que utiliza Inteligencia Artificial.

https://www.museodelprado.es/coleccion/linea-del-tiempo?pInit=1100-1-1&pEnd=2050-
1-1

ESTRATEGIA DIGITAL DEL MUSEO 
DEL PRADO

https://hart.amsterdam/nl/page/45908/open-data
https://hart.amsterdam/nl/page/45908/open-data


Hablando en data. Museo nacional reina Sofia

La Biblioteca y Centro de 
Documentación del Museo, en 
colaboración con la Facultad de Ciencias 
Sociales de la Universidad de Salamanca, 
lanza un proyecto en proceso de 
visualización de datos cuyo objetivo es 
analizar la presencia de artistas, críticas 
de arte, comisarias, escritoras y autoras 
que integran su catálogo bibliográfico

https://www.museoreinasofia.es/biblioteca-centro-documentacion/hablando-data

https://www.museoreinasofia.es/biblioteca-centro-documentacion/hablando-data


The MET

https://www.metmuseum.org/

Desde 2017 el museo crea, organiza y 
difunde una amplia gama de 
imágenes y datos digitales que 
documentan la historia del museo y 
su colección -formada por más de 
dos millones de obras de arte que van 
desde la antigua Grecia hasta los 
grandes maestros europeos como 
Rafael, Rembrandt o Velázquez-. Con 
esta política, las imágenes de obras 
de arte seleccionadas que están en el 
dominio público -y por tanto carecen 
de derechos de autor- se han puesto 
a disposición de los usuarios sin 
restricciones ni coste, de acuerdo 
con la designación Creative 
Commons Zero (CC0).

https://www.metmuseum.org/


Open Access at The MET

https://www.metmuseum.org/about-the-met/policies-and-
documents/open-access

https://www.metmuseum.org/about-the-met/policies-and-documents/open-access


Open Access at The MET



OPEN ACCESS AT 
THE MET

Un ejemplo de uso de datos abiertos fue en
proyectos que combinan el análisis de metadatos y 
la búsqueda de patrones en las imágenes de las 
colecciones de arte.

El Proyecto estudia las técnicas utilizadas en los
grabados y la evolución estilística de los artistas a 
lo largo del tiempo. Los investigadores analizaron
miles de imágenes digitalizadas y metadatos
relacionados, utilizando técnicas de aprendizaje
automático para clasificar y agrupar las obras de 
arte por estilo y período.
https://www.metmuseum.org/perspectives/met-
microsoft-mit-exploring-art-open-access-ai-whats-next

https://www.metmuseum.org/perspectives/met-microsoft-mit-exploring-art-open-
access-ai-whats-next

https://www.metmuseum.org/perspectives/met-microsoft-mit-exploring-art-open-access-ai-whats-next


OPEN ACCESS AT 
THE MET

Una función de inteligencia artificial de Art Explorer 
produce obras de arte visualmente similares de la 
colección The Met Open Access. 

• Arriba: Vincent van Gogh. Olivos, 1889. 

• Abajo, de izquierda a derecha: 
• Artista desconocido. Demonios luchando por una

extremidad animal, finales del siglo XVII. India. 
• Robert Frederick Blum. Vista desde la ventana del 

artista, Grove Street, hacia 1900. 
• Vincent van Gogh. Cipreses, 1889 

https://www.metmuseum.org/perspectives/met-
microsoft-mit-exploring-art-open-access-ai-whats-next

https://www.metmuseum.org/perspectives/met-microsoft-mit-exploring-art-open-access-ai-whats-next






MOMA

Estudios sobre exhibiciones y públicos: En MoMA, los datos se han 
utilizado para estudiar patrones de visitantes y el impacto de las 
exhibiciones. Los datos de visitas se analizan para optimizar la 
disposición de las colecciones y entender qué obras atraen más la 
atención.

Ejemplo de proyecto: Un análisis de patrones de visita durante una 
exhibición de arte contemporáneo, ha servido para mapear cómo los 
visitantes se movían a través de las galerías y cuáles eran las obras 
que captaban más atención, basándose en datos de sensores y 
mapas de calor.



MOMA
MoMA se han llevado a cabo 
exposiciones innovadoras de arte 
digital e inteligencia artificial, 
como el proyecto Unsupervised 
de Refik Anadol. 
Este proyecto utiliza aprendizaje 
automático y grandes cantidades 
de datos de la colección del 
MoMA para generar 
visualizaciones digitales en 
tiempo real, explorando cómo se 
perciben las obras de arte a 
través de la tecnología.

https://refikanadol.com/works/unsupervised/

https://refikanadol.com/works/unsupervised/


BRITISH 
LIBRARY LABS

Uno de sus proyectos de datos abiertos y 
análisis de colecciones digitales. Un 
ejemplo de cómo explorar grandes bases 
de datos bibliográficas y colecciones de 
textos históricos. Se accedió a los 
metadatos y textos completos y se realizó 
un análisis de texto y visualización de 
datos.

Se analizaron libros del siglo XIX. Se 
analizaron los temas tratados en los libros 
y la evolución del lenguaje a lo largo del 
tiempo, proporcionando una nueva forma 
de explorar las colecciones

https://labs.biblios.tech/item/19th-century-books-metadata-05-2021/

https://labs.biblios.tech/item/19th-century-books-metadata-05-2021/


BRITISH 
LIBRARY LABS

Mapeo de las comunidades judías del 
Imperio bizantino

El objetivo del proyecto era cartografiar 
la presencia judía en el Imperio 
bizantino mediante un SIG (sistema de 
información geográfica). Se recopilaron 
y cotejaron todas las referencias 
(publicadas y no publicadas) a las 
comunidades judías en el Imperio 
bizantino. Los datos se incorporaron a 
un SIG que se pondrá a disposición del 
público en general mediante mapas web 
en www.byzantinejewry.net

https://labs.biblios.tech/item/mapping-jewish-communities-of-the-
byzantine-empire/



GERMAN HACKATHON FOR OPEN CULTURAL DATA
La política de acceso abierto permite a otros crear algo nuevo 
que quizás nunca se nos habría ocurrido.

https://codingdavinci.de/en

https://codingdavinci.de/en


BENEFICI
OS DE LOS 
DATOS 
ABIERTOS

https://codingdavinci.
de/en

https://codingdavinci.de/de/projekte/schaufel-und-schweiss

https://schaufel-und-schweiss.webflow.io/

https://codingdavinci.de/en
https://codingdavinci.de/en
https://codingdavinci.de/de/projekte/schaufel-und-schweiss
https://schaufel-und-schweiss.webflow.io/


BENEFICI
OS DE LOS 
DATOS 
ABIERTOS

https://ctranspaupv.com/datathon-2022/

https://ctranspaupv.com/datathon-2022/


Museo Nacional de Ámsterdam - The 
Rijksmuseum

https://www.rijksmuseum.nl/en/research/conduct-research/data

https://www.rijksmuseum.nl/en/research/conduct-research/data


https://www.rijksmuseum.nl/en/research/conduct-research/data/policy

Museo Nacional de Ámsterdam - The 
Rijksmuseum

https://www.rijksmuseum.nl/en/research/conduct-research/data/policy


https://hart.amsterdam/nl/page/45908/open-data

El conjunto de datos es una representación de 
cinco estrellas de Linked Data y comprende 
toda la colección del Museo de Ámsterdam. Los 
datos se ajustan al modelo de datos de 
Europeana, utilizando elementos de Dublin Core, 
SKOS, RDA-group2 y el modelo OAI-ORE para 
representar los datos del museo. 
Los conceptos del vocabulario se asignan a 
Geonames y DBpedia. 

https://hart.amsterdam/nl/page/45908/open-data


Musée de Bretagne

http://www.collections.musee-bretagne.fr/

http://www.collections.musee-bretagne.fr/


EL PORTAL DE DATOS DEL MUSEO DE 
HISTORIA NATURAL DE LONDRES

https://data.nhm.ac.uk/
SCOTT, Ben, et al. The natural history museum data portal. Database, 
2019, vol. 2019.

Objetivo: Proveer un acceso 
sencillo y sostenible a los 
datos de biodiversidad y 
geología.

Contexto: Antes de 2015, los 
datos eran difíciles de 
acceder, encontrar y 
reutilizar.

Alcance: Datos cruciales 
para enfrentar desafíos 
globales como el cambio 
climático, la pérdida de 
biodiversidad y la seguridad 
alimentaria. https://bradsbackpack.com/natural-history-museum-

london/



EL PORTAL DE DATOS DEL MUSEO DE 
HISTORIA NATURAL DE LONDRES

https://data.nhm.ac.uk/

SCOTT, Ben, et al. The natural history museum data portal. Database, 
2019, vol. 2019.

Objetivo Principal: Ser un punto de 
acceso central a los datos del museo 
y socios de investigación.

Objetivos Secundarios:

• Plataforma de acceso abierto con 
interfaz intuitiva y navegación 
geoespacial.

• Identificadores únicos para 
facilitar citas académicas.

• Soporte a conjuntos de datos de 
usuarios externos.

• API para acceso y descarga de 
datos, compatible con estándares.

• Integración con agregadores 
como el GBIF (Sistema Global de 
Información sobre Biodiversidad)



EL PORTAL DE DATOS DEL MUSEO DE HISTORIA NATURAL 
DE LONDRES

SCOTT, Ben, et al. The natural history museum data 
portal. Database, 2019, vol. 2019.

https://data.nhm.ac.uk/

Principios de Desarrollo
• Uso de tecnologías existentes: Aprovechar tecnologías y 

comunidades de código abierto.

• Acceso abierto: Datos publicados bajo licencias abiertas, 
generalmente CC0 o Attribution.

• Cumplimiento de estándares: Adaptación a estándares 
internacionales como Dublin Core y DataCite.

• Consumo de la misma API pública: Para garantizar accesibilidad y 
funcionalidad.

https://data.nhm.ac.uk/


EL PORTAL DE DATOS DEL MUSEO DE HISTORIA NATURAL 
DE LONDRES

SCOTT, Ben, et al. The natural history museum data portal. Database, 
2019, vol. 2019.

Plataforma y Características 
Innovadoras.

• Optimización para el 
descubrimiento: Interfaces que 
facilitan la exploración y 
descarga de datos.

• Gestión ágil: Prototipo de rápida 
innovación junto al personal 
científico.

• Tecnología: Implementado en 
CKAN, plataforma de código 
abierto de Open Knowledge 
Foundation.



DATA ART



DATA ART

• El Data Art ha emergido como una forma de expresión que 
fusiona la ciencia de los datos con la creatividad artística. 

• Este movimiento encuentra su esencia en el uso de datos 
como medio y fuente para crear representaciones visuales 
que no solo son estéticamente agradables, sino que también 
llevan consigo profundas reflexiones sobre el mundo que nos 
rodea.



DATA ART
Nicolas Malevé (https://monoskop.org/Nicolas_Malevé), que 
pertenece a un grupo de activistas de datos, o 
Ryoji Ikeda (https://www.ryojiikeda.com/), conocido por su 
capacidad para transformar datos complejos en experiencias 
artísticas que exploran la percepción del sonido y la luz. 
Aaron Koblin 
(https://www.aaronkoblin.com/work/flightpatterns/) utiliza 
datos de los vuelos de aviones para crear mapas visuales que 
muestran los patrones de tráfico aéreo en los Estados Unidos. 

https://monoskop.org/Nicolas_Malev%C3%A9
https://monoskop.org/Nicolas_Malev%C3%A9
https://monoskop.org/Nicolas_Malev%C3%A9


BENEFICIOS 
DE LOS 
DATOS 
ABIERTOS

Title: No al razzismo
Creator: Bol23
Date: 2009-00-00
Institution: Associazione culturale GoTellGo
Country: Italy
Copyright: CC BY

https://www.europeana.eu/item/226/11005_RM_2009
https://creativecommons.org/licenses/by/1.0/


BENEFICIOS DE LOS DATOS ABIERTOS PARA LA 
VISIBILIDAD Y PARTICIPACIÓN

1. Incremento de Visibilidad: Los datos abiertos, como pinturas y metadatos en 
plataformas como Wikidata y Wikipedia, aumentan las visitas en línea y físicas al museo.

2. Optimización de Búsqueda (SEO): Mejora el posicionamiento en motores de búsqueda, 
incrementando el tráfico web.

3. Colaboración Internacional: Facilita la cooperación con instituciones globales, 
ampliando la reputación del museo.

4. Nuevas Posibilidades de Financiación: Los datos abiertos generan oportunidades de 
financiamiento mediante nuevos proyectos y asociaciones.

5. Motivación del Personal: La visibilidad externa del trabajo motiva al personal en la 
documentación de colecciones.



BENEFICIOS DE LOS DATOS ABIERTOS PARA LA 
INNOVACIÓN Y PARTICIPACIÓN COMUNITARIA
1. Material de Aprendizaje y Ciencia Ciudadana: Los datos abiertos son una herramienta 

educativa que involucra a la ciudadanía en la ciencia.

2. Impulso a la Innovación y Nuevos Descubrimientos: Facilitan proyectos económicos 
que generan avances científicos y creaciones originales.

3. Sinergia entre Administraciones y Ciudadanos: Aumentan la colaboración público-
privada en el desarrollo cultural.

4. Proyectos de Pequeña Escala con Gran Impacto: Ejemplos como Statens Museum 
for Kunst en Dinamarca muestran el impacto de los datos abiertos.

5. Aprovechamiento en Diversos Sectores: Desde ocio hasta videojuegos y turismo, 
fomentan la economía cultural.

6. Evaluación de Políticas Públicas: Ofrecen una métrica clara de la efectividad de 
políticas culturales.

Informe Horizon del NMC: Museum Edition (2016)



BENEFICIOS PARA EL PERSONAL Y LA 
INSTITUCION
1. Los trabajadores se sienten más motivados para documentar la 

colección si saben que su trabajo es visto y útil para otros. 

2. El catálogo se entiende como una forma de difundir el 
conocimiento, mejorar la experiencia del visitante y ganar nuevas 
audiencias. 

3. El visitante (en línea) no se considera sólo un consumidor, sino que 
ahora se entiende como un cocreador y socio que difunde el 
conocimiento sobre la colección, puede añadir nuevas e 
importantes perspectivas y puede inspirarse en la colección para 
crear algo nuevo 

SCHMIDT, Antje. MKG collection online: the potential of open 
museum collections. Hamburger Journal für Kulturanthropologie, 
2018, no 7, p. 25-39.



QUÉ NOS ENCONTRAMOS

Title: Detail from Under The Blue, In The Silence
Creator: Galina Abadjimarinova
Date: 2021
Institution: InterAlia
Country: Greece
Copyright: CC BY-SA

https://www.europeana.eu/item/801/https___echo_ii_eu_portfolio_item_under_the_blue_in_the_silence_
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/1.0/


QUÉ NOS ENCONTRAMOS

No todos los conjuntos de datos se utilizan tanto como su 
organización podría esperar.
Las posibles razones de la infrautilización de los datos culturales 
abiertos:
• se encuentran las licencias confusas o incompatibles, 
• calidad deficiente o incoherente de los registros dentro de los 

conjuntos de datos, 
• falta de imágenes o descripciones interesantes 
• vocabularios indocumentados o ambiguos.

https://museum-id.com/unlocking-potential-next-open-cultural-data-
museums-mia-ridge/



QUÉ NOS ENCONTRAMOS

Escaso conocimiento de los usuarios externos y sus 
necesidades.

Este desconocimiento impide publicar la información de las colecciones como API, 

Una falta de modelos de negocio sostenibles impide 
identificar a los usuarios intermediarios 
Existe una percepción interna de que los datos de los 
museos no se utilizan a menos que se soliciten. 
Falta una mayor colaboración con aplicaciones de Wikidata 
puede aumentar el uso de los datos y la comunicación para 
grupos de usuarios específicos.

https://www.emerald.com/insight/content/doi/10.1108/JD-05-2021-
0102/full/html#sec005

https://www.emerald.com/insight/content/doi/10.1108/JD-05-2021-0102/full/html
https://www.emerald.com/insight/content/doi/10.1108/JD-05-2021-0102/full/html


BARRERAS AL ACCESO

Maci - National Heritage Institute, Bucharest, 
Romania - CC BY-SA.
https://www.europeana.eu/item/1190/INP_postcard
s_6248



BARRERAS ECONÓMICAS, JURÍDICAS Y DE 
CONTROL PARA EL ACCESO ABIERTO

1. Pérdida de Control y Lucro:
• Uso no controlado de imágenes: Pérdida de control sobre el uso de imágenes y 

riesgo de uso indebido.
• Pérdida de ingresos por derechos de reproducción: Inquietudes sobre pérdida 

de ingresos derivados de derechos y reproducciones.

2. Responsabilidades de Derechos de Autor y Licencias:
• Especialmente complejo para colecciones contemporáneas, debido a las 

implicaciones legales.

3. Acuerdos Privados y Contratos:
•  Asociaciones con empresas de digitalización que limitan el acceso abierto por 

restricciones contractuales y de propiedad intelectual.

https://openglam.pubpub.org/pub/barriers-to-open-access/release/1



BARRERAS TECNOLÓGICAS, FORMATIVAS Y 
ORGANIZATIVAS

1. Necesidad de Recursos Tecnológicos:
• Incremento de tráfico web y demanda de infraestructura técnica y conocimientos especializados.

2. Formación en Derechos de Autor:
• Falta de formación y conocimiento en derechos de autor y licencias para el personal.

7. Costos y Recursos Humanos:
• Elevados costos de digitalización y reorganización del flujo de trabajo del personal.

8. Miedo a Pérdida de Control y Competencia:
• Temor a “freeriding” por parte de terceros que aprovechen el acceso abierto, y resistencia 

interna debido a cambios en políticas de acceso y roles del personal

https://openglam.pubpub.org/pub/barriers-to-open-access/release/1



ESTRATEGIAS PARA LA APERTURA



ESTRATEGIAS PARA LA APERTURA DE DATOS

• Servicios de Datos Atractivos para Programadores:
• Diseñar interfaces de datos accesibles y documentadas para facilitar 

su uso por programadores, que actúan como vínculo entre los datos y 
el público.

• Interacción Activa con la Comunidad:
• Fomentar el uso de los datos: Incentivar a la comunidad para que 

exploren y aprovechen los datos.
• Eventos de Participación: Organizar hackatones y jornadas de hacking 

para generar nuevas ideas y aplicaciones.
• Actualización y Adaptación: Ajustar los servicios de datos según el 

feedback de la comunidad.



ESTRATEGIAS PARA FACILITAR LA REUTILIZACIÓN Y 
AUMENTAR EL VALOR

• Claridad en Condiciones de Uso:
• Especificar las condiciones de uso de manera clara para dar 

seguridad a los usuarios y facilitar su reutilización.

• Documentación y Relaciones:
• Documentar los vocabularios y estándares empleados.
• Colaboración con Desarrolladores: Establecer conexiones con 

comunidades de desarrolladores para extender el uso de los datos 
y multiplicar su visibilidad y aplicaciones..



Los fondos patrimoniales de los 
museos en la era de los datos 
abiertos.

Antonia Ferrer Sapena
anfersa@upv.es



ht
tp

://
open

fu
tu

re
lab

.m
ad

phy
-

up
v.c

om
/ 

http://openfuturelab.madphy-upv.com/
http://openfuturelab.madphy-upv.com/

